
全球大赛活动规则 
“你的夜之城——赛博朋克2077插画大赛” 

 
  

第1章总则 
 

1. 本文档（以下简称：“规则”）规定了“你的夜之城——赛博朋克2077插画大赛”（以
下简称：“大赛”）的条款和条件。 

2. 我们诚邀您（下文亦称为“参赛者”）以《赛博朋克2077》中的夜之城和主角“V”为
灵感，创作一幅人物的原创插画（以下简称：“插画”）。插画的创作依据必须是我
们所提供的“V”的夹克轮廓图（以下简称：“轮廓图”）。 

3. 您只能提交一幅插画。 
4. 请将您创作的插画以图像形式通过电子邮件发送给我们。关于插画和提交流程的详
细要求，请参见第4章。 

5. 本次大赛设置三个奖项，将颁予创作出最富创意的原创插画，并在“大赛期间”将画
作发送给我们，而且成功提交第6章中详述的所有其他必要信息的3位参赛者（以下
简称：“优胜者”）。 

6. 我们将在第5章中所述的社交媒体帐户上专题展示获奖插画。 
7. 本次大赛由CD PROJEKT S.A.主办，该公司的注册办公地址位于华沙（邮政编码：  

03-301, ul.Jagiellońska 74），为波兰国家法院登记处注册公司，注册信息已在首都  
华沙地区法院、波兰国家法院登记处第13商务处备案，KRS编号0000006865，NIP
（纳税识别号）：734-28-67-148，缴足资本96,120,000.00波兰兹罗提，以下简称：
“我们”或“主办方”）。 

8. 大赛协办方为Wacom Europe（以下简称“协办方”）。协办方提供大赛部分奖品。 
 

第2章参赛者 
  
1. 如果您在参加大赛当天年满18岁，并且根据当地法律规定，具有完全法律行为能力
，即可以独立参与法律事务（包括签订具有约束力的合同），即可参加本次大赛。 

2. 如果您是主办方/协办方或其关联公司、子公司、制造商、销售代表或广告代理方的
员工或亲密业务伙伴，或以上人员的直系亲属，则不能参加本次大赛。 

3. 参赛者为比赛用途提供的所有信息均出于自愿，但要参加大赛以及在获奖后收到奖
品，可能必须提供这些信息。 
 

第3章大赛日期 
 

1. 大赛于中欧夏令时2020年9月1日开始，并于2020年10月6日23:59结束（以下简称
“大赛期间”）。 

2. 我们将最晚于2020年10月31日公布优胜者名单。  
 

第4章提交作品 
 

1. 如要参加本次大赛，您需要拥有电子邮件地址并按照下述规则将您的画作发送给我
们。 

2. 请将插画保存为.JPG格式且大小不要超过15MB。不满足以上要求的插画将不予考
虑参加大赛评选。 

3. 您的插画必须满足以下技术要求： 
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a) 必须以主办方提供的轮廓图为基础创作插画——您可以访问以下网址：
https://www.cyberpunk.net/en/news/36071，查看轮廓图以及展示姿势参考的原
图 

b) 参赛者需按主办方提供的原样使用轮廓图。不能对轮廓图及其尺寸进行任何
更改，如更改形状、剪裁、缩放、镜像等。 

不满足以上技术要求的插画不能入围大赛。 
4. 可以使用自己偏好的艺术风格和技巧创作插画。可以自由选择在插画中描绘的角色
性别。应将随轮廓图提供的姿势参考用作参考点，但不应试图模仿参考的艺术风格
或技巧。 

5. 请将您的插画作为附件发送到以下电子邮箱地址：your-NC@cdprojektred.com。邮
件主题应注明：“Cyberpunk 2077 Illustration Contest – *参赛者姓名*”。通过任何其     
他方式提交的插画不能入围大赛。 

6. 必须使用您自己的电子邮件地址自行提交作品。禁止代表其他实体或个人提交作
品。 

7. 只能向我们发送一幅插画。如果您在一封邮件中向我们发送了多幅插画，则此邮件
中的任何插画一概不能列入比赛评选。如果您通过多封邮件分别向我们发送了多幅
插画，则只有第一封邮件中的插画有资格入围大赛。 

8. 插画必须遵守适用法律的规定。具体而言，插画不得侵犯他人的版权、商标或其他
知识产权或个人权利。不过，只要遵守CD PROJEKT RED用户协议的相关规定，参  
赛者可以在插画中使用主办方的知识产权（例如，赛博朋克2077的徽标和设计
等）。插画应适宜向未成年人展示。 

9. 如有下列情形，主办方保留拒绝或取消参赛者插画入围资格的权利： 
a) 插画违反适用法律或大赛规则的规定；或 
b) 插画被视为可能包含种族歧视、排外、性别歧视、诽谤或冒犯他人、非法使
用或侵犯第三方知识产权或个人权利的内容。 

 
第5章奖项评定 

 
1. 将由主办方社群和美术团队成员所组成的评委会评选出优胜者（以下简称“大赛评
委会”）。 

2. 大赛评委会将根据插画所展现出的创造力、构思和原创性，选出优胜者。 
3. 大赛评委会将总共选出3名优胜者，并可自行决定颁发荣誉奖。 
4. 大赛评委会拥有最终裁定权。 
5. 获奖作品和优胜者的名字将在主办方的以下社交媒体帐户上公布。 

● 赛博朋克2077官方网站：cyberpunk.net 
● CD PROJEKT RED官方论坛：forums.cdprojektred.com/ 
● 赛博朋克2077及其地区版本的Facebook官方主页：

https://www.facebook.com/CyberpunkGame/ 
● 赛博朋克2077及其地区版本的Twitter官方帐户：

https://twitter.com/CyberpunkGame 
● 赛博朋克2077的Instagram官方帐户：

https://www.instagram.com/cyberpunkgame/?hl=en 
● 赛博朋克2077的Tumblr官方帐户：https://www.tumblr.com/blog/cyberpunkgame 

 
第6章奖品 

 
1. 优胜者将获得以下奖项（以下统称“奖项”）： 

a) 第1名： 
● Wacom Cintiq 16（和冠新帝16英寸数位屏）， 
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● 《赛博朋克2077》收藏版 
● 价值250欧元的赛博朋克2077礼包， 

b) 第2名： 
● Wacom Intuos Pro M（和冠影拓数位板M号）， 
● 《赛博朋克2077》收藏版， 
● 价值150欧元的赛博朋克2077礼包， 

c) 第3名： 
● Wacom Intuos S（和冠影拓数位板S号）， 
● 《赛博朋克2077》收藏版， 
● 价值100欧元的赛博朋克2077礼包。 

2. 主办方保留自行决定颁发特别奖项的权利。 
3. 为避免存疑特此澄清，无论向参赛者展示本规则的何种语言版本，以上所述奖品池
适用于所有参赛者。 

4. 大赛获奖结果将直接发送到优胜者用于提交插画的电子邮件地址（请确保检查电子
邮件，以免错过获奖信息）。上述信息将于前文第3章第2点中所述当日起3个日历
日内发送给优胜者。 

5. 自收到主办方以邮件发送的评奖结果之日起，各优胜者有7个日历日完成以下事宜
： 

a) 直接向主办方的电子邮件地址发送邮件： your-NC@cdprojektred.com，确认 
是否接受奖项； 

b) 在同一邮件中向主办方提供用于寄送奖品的邮寄地址； 
c) 向主办方提供已签名的附录A原件，确认自己满足附录A中所述的要求。 

6. 如果优胜者未能向主办方提供上文第5(b)点中所述的所有信息，或未能或拒绝接受
奖项，则我们保留将奖项授予其他参赛者的权利，从而将对应奖品颁予其他参赛者
或不颁发该特定奖项。 

7. 如有必要，各优胜者需向主办方提供由所居住国家/地区出具的、在收取奖项时有效
的税收居民身份证明原件。 

8. 大赛获奖结果将通过前文第5章第5条中所述的主办方官方社交媒体帐户公布，公布
时间不晚于前文第3章第2点中规定的日期。  

第7章奖品相关费用 
 

1. 主办方将承担寄送奖品的运费。 
2. 根据波兰法律，主办方将承担由奖品产生的税费。除此之外，优胜者将自行负责与
奖品相关的任何国家、联邦、州/省、地区或任何类型的其他税费。 

3. 应主办方要求，优胜者需要向主办方提供适用法律规定要求的所有文档和信息。此
类文档和信息可能包括履行纳税、反洗钱和/或反欺诈义务所需的特定信息，同时必
须在主办方将要求传达给优胜者之日起七(7)个日历日内提交。 

 
第8章参赛者的义务和声明 

 
1. 按照“规则”将插画发送给我们，即表示您（作为参赛者）确认您满足规则中规定的
各项要求。 

2. 将插画发送给我们，即表示您同意当您被评为“优胜者”时，主办方可以在大赛评奖
结果公告中包含您的名字、插画和其中包含的信息。 

3. 将插画发送给我们还表示您声明： 
● 插画是您自己独立创作的成果；  
● 您独家拥有插画的一切作者个人和经济版权，尤其是在所有利用领域的使用
权和使用处置权，以及就该插画的使用收取报酬的权利；  

● 您拥有独家权利，就衍生版权的执行授予许可；  
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● 上文中提到的您的经济版权不受任何第三方权利的限制或阻碍，并且不侵犯
第三方（主办方除外）的任何权利；  

● 您尚未授权在任何范围内使用此插画。 
 

第9章版权 
 

1. 向我们发送插画，即表示您（参赛者）向我们（主办方）授予不可转让的非独
家全球许可，出于大赛目的使用您的作品，包括向大赛评委会提供插画以及在

我们的网站上发表插画。奖项视为对优胜者向主办方授予许可的补偿。 该许可  
尤其涵盖以下形式的利用： 

● 使用所有技术制作插画的副本； 

● 通过所有渠道分发和传播插画； 

● 通过某种方式让任何人都能在所选的地点和时间查看插画。 

2. 第9章第1点中涉及的许可授权期限为无限期。 
 

第10章个人数据 
 

1. 您的个人数据由 CD PROJEKT S.A.控制，该公司在波兰华沙注册，注册地址为   
ul.Jagiellońska 74, 03-301 Warszawa。 

2. 我们可能处理您的以下个人数据： 
a) 参赛者：姓名、电子邮件地址、插画中包含的任何其他个人数据（如适
用）、与主办方沟通期间提供的信息（如适用）； 

b) 优胜者：姓名、电子邮件地址、实际地址、依法所需的信息（例如，税务相
关信息）、肖像、与主办方沟通期间提供的其他个人数据（如适用）。 

3. 我们将出于以下目的处理您的个人数据：举办您有意参加的由CD PROJEKT组织的 
本次大赛，尤其是为了评估提交的插画、颁发奖品、宣布大赛结果、与参赛者进行
沟通，并为优胜者提供奖品。 

4. 我们尊重您的隐私权，即访问、改正和删除您数据的权利；限制对其处理、传输的
权利；不接受自动决策（包括分析数据）以及反对处理您个人数据的权利。（您可
以访问以下网址，参阅主办方隐私政策，了解有关处理您个人数据的更多详细信息
：https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy。） 

 
第11章补偿 

  
主办方将不会承担参赛者因参加大赛产生的任何潜在费用，包括报名参赛、准备和提
交插画，以及根据前文第7章之规定收取奖项的相关费用。 
 

第12章最终规定 
  
1. 本规则使用以下语言版本发布：英语、波兰语、俄语、德语、巴西葡萄牙语、法
语、西班牙语、意大利语、日语、韩语、简体中文和繁体中文。 

2. 本规则受波兰法律管制并依此解释。 
3. 本次大赛不属于博彩、彩票或2009年11月19日颁布的波兰博彩游戏法案中所指的任
何其他游戏。 

4. 本规则于2020年9月1日生效。 
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附录A——受益所有权声明 
 

 
我， ，确认按照经合组织(OECD)《所得税和财产收益税的税 1

收协定范本》，本人应被视为奖项的受益所有人。具体而言，本人： 
 

1. 出于自己的利益而接受奖项，其中包括收到奖品后对奖品的决定权，并承担与
应收奖品或其部分损失有关的经济风险， 

2. 并非从法律上或实质上应当将本协议规定的全部或部分补偿转让给其他实体的
代理、代表、信托人或其他主体， 

3. 确认本人满足作为                    纳税居民的所有要求 2

（根据国内法律和                                                  ）。 3

 
 
优胜者： 

1
请注明优胜者的姓名。 

2
请注明优胜者居住的国家或地区。 

3
请注明波兰和优胜者所在国家或地区之间签订的双边税收协定名称。 
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